
 

Unity 2017.1 시스템 요구 조건 

 

1. 개발을 위한 요구 사항 

OS: Windows 7 SP1+, 8, 10; Mac OS X 10.9+. 

Windows XP 및 Vista를 지원하지 않습니다. 또, Windows와 OS X의 서버 버전에서 테스트하지 않

았습니다. 

GPU: DX9 (셰이더 모델 3.0) 또는 기능 수준 9.3을 지원하는 DX11 그래픽 카드 

나머지는 대체로 프로젝트의 복잡성에 따라 달라집니다. 

- 추가 플랫폼 개발 요구 사항: 

•iOS: OS X 10.9.4 이상이며 Xcode 7.0 이상이 설치된 Mac 컴퓨터 

•Android: Android SDK 및 Java Development Kit(JDK) 

•Windows 스토어: Windows 8.1(64비트) 및 해당하는 Visual Studio와 플랫폼 SDK  

•Windows 8.1/Windows Phone 8.1: Visual Studio 2013 이상 및 Windows 8.1 SDK 

•UWP: Visual Studio 2015 이상 및 Windows 10 SDK 

•또한, Visual Studio에 IL2CPP 스크립팅 백엔드를 사용하려면 Visual Studio에 C++ 컴파일러  

기능을 설치해야 합니다. 

•WebGL: Mac OS X 10.9+ or Windows 7 SP1+ (64-bit editor only). 

 

2. Unity 게임 실행 요구 사항 

Unity로 개발한 콘텐츠는 일반적으로 어떤 플랫폼에서든 실행할 수 있지만, 실행 성능은 프로젝트

가 얼마나 복잡한가에 영향을 받습니다. 더 자세한 요구 사항은 다음과 같습니다. 

•데스크톱:  

•OS: Windows XP SP2+, Mac OS X 10.9+, Ubuntu 12.04+, SteamOS+. 

•그래픽 카드: DX9(셰이더 모델 3.0) 또는 기능 수준 9.3을 지원하는 DX11 

•CPU: SSE2 명령어 세트 지원 



•iOS player requires iOS 7.0 or higher (dropping 6.0). 

•Android: OS 4.1 or later; ARMv7 (Cortex) CPU with NEON support or Atom CPU; OpenGL ES 2.0 

or later. 

•WebGL: 데스크톱용 Firefox, Chrome, Edge 또는 Safari의 최신 버전 

•Windows Phone: 8.1 이상 

•Windows 스토어 앱: 8.1 이상 

 

 

설치 전 참고하시어 진행 부탁 드립니다. 

                          감사합니다. 


