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엔트리 기초 



HyeYoung 

05 랜덤하게 움직여요 

가로로 움직이기 

세로로 움직이기 

랜덤하게 움직이기 

흔적지우기 



HyeYoung 

오징어-가로로 움직이기 

• 움직임 불럭을 사용합니다. 



HyeYoung 

오징어-세로로 움직이기 

• 움직임 블록을 사용합니다. 



HyeYoung 

오징어-랜덤하게 움직이기 

• 조건문으로 벽에 닿으면 방향을 회전하여 다시 움직이게 합니다. 



HyeYoung 

오징어-움직이는 흔적만들기 

• 붓, 흐름블록을 사용합니다. 



HyeYoung 

오징어-아기오징어 

• 생김새 블록을 사용합니다. 


