
● No Problem! 쉽게 풀어보는 문제해결 마인드와 스킬 
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2. 문제해결과 논증 
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4. 전제의 중요성 

 

○ 학습목표 

 문제해결에 있어 ‘과정’의 중요성을 이해할 수 있다. 

 문제해결과 논증에 대해 설명할 수 있다. 

 문제해결의 기본구조인 ‘가설연역법’을 설명할 수 있다. 

 가설연역법에서 ‘전제’의 중요성을 인식할 수 있다. 

 

 

 

 

 

1. 과정의 중요성 

 

•  “어째서 그런 해법을 주장하는 거지?”란 질문에 충분한 근거를 대려면 단계를 하나씩  

   밟아가는 자세가 문제해결사에게 필요한 미덕  

 

• 급할수록 돌아가야 한다는 말은 문제해결의 세계에서도 유효 

  

• 과정을 생략하고 바로 해법을 찾고자 하는 '즉시 반응력'을 경계  

 

• 경험과 직관도 경계  



- 직관을 적용하더라도 언제라도 틀릴 가능성이 있음을 인정하고 오류를    

  수용하는 태도가 좋은 직관임  

- 문제해결 방법론을 충분히 연습하고 적용한다면 좋은 직관을 가질 수 있음  

 

2. 문제해결과 논증 

 

• 논증 

- 지식, 경험, 타인의 의견, 이미 증명된 사실 등을 동원하여 누군가를 납득시키는 일련의 과정을   

 의미 

 

• 귀납적인 방법 

- 구체적인 사실로부터 보편적인 결론을 이끌어냄으로써 문제를 해결하는 방법 

 

• 연역적인 방법 

- 보편적인 법칙으로부터 구체적인 결론을 이끌어내는 문제해결 방법 

 

3. 가설연역법 

 

• 가설연역법 

- 현상으로부터 가설을 설정 

- 그 가설이 참인지 거짓인지를 실증하는 절차로 문제를 해결하는 방법 

 

• 과학에서 이미 유용성이 검증된 가설연역법은 현실의 문제를 해결하기에 가장 적합한 방법 

 

• 가설연역법은 귀납법과 연역법의 약점을 최소화하고  

 문제해결에 의미 있는 결론을 이끌어내는데 적합한, 매우 실용적인 논증 구조 

 

4. 전제의 중요성 

 

• 전제 

- 이미 참이라고 증명되었거나 사람들이 일반적으로 옳다고 수용하는 명제 

- 만일 전제 자체가 명백히 거짓이라면 전제를 기초로 해서 찾아낸 근거를 가지고 가설을 증명하

지 못함 

 

• 좋은 전제의 조건 

- 최우선 조건은 ‘옳아야 한다’ 

- ‘극소수의 경우만 아니라면 거의 옳다’, ‘그 정도면 수용 가능하다’, ‘타당하다’, ‘개연성이 있다’ 정

도의 진실성이면 충분함  

- 중립적인 위치에서 가설의 참/거짓 여부를 가리는 ‘재판관’ 역할을 해야 좋은 전제임 


