


온라인 가상 미술관
전 세계 주요 미술관의 미술 작품을
실제 미술관에서 보는 느낌으로
감상할 수 있는 서비스



Google Street View (2007)
구글에서 제공하는 실사 웹지도 서비스





독일의 철학자
20세기 문화철학과 예술사회학 사상가



‘아우라’ 개념으로 오늘날
철학, 미학, 정치학 등 학계 뿐만 아니라
작가, 감독, 음악인 등 예술가들에게도

큰 영향을 미치고 있는 사상가

20세기 독일에
유대인으로 태어난 탓에
그 천재성을 꽃피워보지 못하고

스러져간 비운의 인물



예술작품에서 흉내 낼 수 없는
고고한 '분위기‘

대량복제 생산된 상품에서는
경험될 수 없는 원본이 지닌 예술개념



기술복제시대의
가장 두드러진 특징

사진기술의 발달
철도의 발달을 통한 영상기술의 발달

예술의 본질적 변화에 대해 기술



사진기술의 발달은
기존에 회화예술이 가지고 있던
아우라의 붕괴를 초래한다고 설명

이러한 아우라의 붕괴는
오히려 예술을 발달시킨다고 주장



기차가 달릴 때 차창 밖으로 보이는
풍경들은 끊임없이 계속 바뀌며 변화

이러한 무한한 파노라마에 대한 갈망은
움직이는 이미지를 재현하고자 하는
욕구를 가져왔고
이것은 영상장비의 개발을 이끌었음



예술은 이제 더 이상
정신집중과 관조의 태도로 임하는
전통적 감상의 대상이 아니라
정신을 분산시키면서도
언제 어디서나
유희적으로 접근할 수 있는
집단적 수용 매체







증강현실(AugmentedReality, AR)
현실의 이미지나 배경에 3차원 가상 이미지
를 겹쳐서 하나의 영상으로 보여주는 기술

가상현실(Virtual Reality, VR) 
자신(객체)과 배경·환경 모두
현실이 아닌
가상의 이미지를 사용



가상현실과 증강현실
세계 각지의 미술관, 박물관에서
기존 작품을 새롭게 선보이는데도
다양하게 활용되고 있다.

증강현실
작품에 대한 부가정보 제공
가상현실
작품 속 세계에 직접 들어간 듯한 체험





미국 플로리다주 달리 미술관
가상현실 전시
달리의 작품 속 세계를 관람객이
헤드셋을 쓰고 누빌 수 있는 경험

미술관이 온라인에 공개한
360도 동영상
‘달리의 꿈(Dreams of Dalí)’



스테레오스코프(Stereoscope)

1849년 영국 물리학자
데이비드 브루스터 발명

하나의 물체를 다른 각도에서 찍어
두 장의 사진을 동시에 보게 하여
입체적으로 보이게 하는 기기



뷰마스터(Sawyer's View-Master)
1940년대
쌍안경을 들여다보듯 보고
릴타입 필름을 감상
처음에는 어른을 위한 교육용 장치, 
나중에 어린이용
장난감으로 인기



센소라마(Sensorama)

1950년대
케이스가 얼굴을 덮어
입체 영상을 볼 수 있고

스테레오 스피커 청각 및
냄새로 코를 자극

당시로서는
최고의 몰입감





시각과 청각을 통한 경험을 통해

지역을 느끼게 만드는 interactive서비스

Google Street View (2007).
구글 나이트워크는 스트리뷰의 한계를 넘어
오디오와 인터랙티브를 구현! 





아스펜 무비 맵(Aspen Movie Map)

1970년대
콜로라도에 위치한 아스펜 거리를
산책할 수 있는 모니터



아스펜 무비 맵(Aspen Movie Map)

지금은 구글 스트리트뷰 이지만…
당시로서는 선구자 격

자동차 천장에 위치한 카메라로
거리를 촬영한 것도 처음



아스펜 무비 맵(Aspen Movie Map)



구글
웨비 어워즈(The Webby Awards) 
인터넷 세상의 오스카라

무비맵

1975∼1988년 매달 낭비가 가장 심한
정부지원 프로그램을 선정해 준 상









2011년 3월
아이패드2 발표회장
“사람들의 가슴을 두근거리게 만드는
애플의 DNA는
기술(technology)을
자유교양(liberal arts) 및
인문학(humanities)과 결합시키는 것” 



1947년
폴라로이드 카메라를
출시한 혁신가

“인문학과 과학기술의 교차점에
설 수 있는 사람들의 중요성 “


